Narrativas contemporaneas: Cinema e Transmidia.

Resumo

A pesquisa visa estudar as narrativas contemporaneas e suas interfaces tecnoldgicas a
partir de uma investigagao sobre os géneros literarios que atravessam diversas midias
(radio, cinema, TV, video, videogame) formando ricos universos teméticos. A pesquisa
se desenvolvera em dois eixos. No primeiro eixo sera tratada a atualizacéo do
melodrama no cinema, a partir da anélise filmica de obras contemporaneas procurando
identificar os motivos pelos quais o0 género se atualiza e mantém seu vigor como forma
narrativa que mobiliza uma vasta audiéncia em todo o mundo. No segundo eixo seré
trabalhado o modo como os diversos géneros literarios constituem possiveis modelos
narrativos transmidiaticos a partir de um mesmo universo tematico. Nesta perspectiva
0S géneros narrativos seréo analisados no contexto de uma teoria do jogo enquanto
estrutura cultural fundamental. Ao seu final, a pesquisa pretende gerar um conjunto de
reflexdes que podera ser utilizado para formar e qualificar o olhar do publico sobre
produtos midiaticos diversos; bem como fornecer textos e modelos que poderao
subsidiar a producdo em teledramaturgia das emissoras publicas e privadas, regionais e

nacionais.
Subtema:

Comunicacao, temporalidade e espacialidade.

O projeto pretende analisar como as novas tecnologias se constituem em suporte
para o desenvolvimento de narrativas ficcionais ou documentais que extrapolem as
fronteiras das midias tradicionais (livro, filme, quadrinhos, videogame, etc.) ampliando
0 escopo e 0 impacto das narrativas e modificando 0 modo como nos relacionamos com
elas. Neste sentido, o projeto se filia aos estudos transmidiaticos, aqui entendidos

como investigagdes sobre processos narrativos que, a partir de um mesmo universo



diegético, atravessam diversas plataformas de comunicacéo provocando
transformacdes significativas nas narrativas tradicionais.

Cada midia possui recursos estilisticos e retoricos distintos que agregam
diferentes possibilidades de conducdo de uma historia. Dentre estes elementos a
consolidacdo de um espaco virtualizado (ou transcendente, ja que ha limites claros para
cada diferente plataforma) é um dos fenémenos mais interessantes. Ao contrario da
adaptacdo’, as narrativas transmidiaticas “alargam” 0 espaco diegético das narrativas e
se desenvolvem — novos personagens e situacdes sdo agregados, novos elementos
desenvolvidos — transformando seu espaco diegético em algo que vai além das meras
plataformas de comunicagdo. Dito de outro modo, a histéria se modifica quando passa
de uma midia a outra, mas mantém sua unidade de sentido.

O objetivo mais especifico da pesquisa € investigar os modos pelos quais esta
unidade de sentido associada as narrativas se adapta as novas tecnologias
desenvolvendo novos recursos estéticos e comunicacionais. A pesquisa envolve, em
certa medida, uma reflexdo sobre 0 modo como a consciéncia se constitui numa unidade
funcional. Baseado nas reflexdes de Edmund Husserl, Merleau-Ponty, Gaston
Bachelard e na tradicdo fenomenoldgica a pesquisa defende que tal unidade se da a
partir da constitui¢do, na consciéncia, dos fenémenos do espaco e do tempo. A categoria
da consciéncia sera acessada apenas no que ele tem de fundamental para a constituicdo
da subjetividade. Os estudos em comunicagdo tém menos interesse em elementos
cognitivos (os processos mentais envolvidos na decodificacdo de informacg6es dos
sentidos) do que na constituicdo de um self social, determinado pelas relagdes sociais —
e, individualmente, através do dialogo intersubjetivo — essencialmente discursivas nas
quais esta desde sempre engajado. Dito de outro modo, a categoria da consciéncia
devera sofrer uma critica para se adequar ao universo epistemolégico comunicacional.
Tal discussdo devera acompanhar, ao fundo, os estudos deste projeto, mas sera seu
ndcleo.

Os conceitos de espaco e tempo serdo entendidos como unidades tedricas
fundamentais para a analise dos processos narrativos e comunicacionais. Para tanto, a

pesquisa se propde a rastrear suas origens na histéria da filosofia, identificando, quando

! por exemplo: 0 Dom Quixote, de Cervantes, foi originalmente concebido como uma narrativa literaria —
talvez o primeiro romance moderno — mas pdde, ao longo da historia, ser adaptado para 6pera, cinema,
quadrinhos, desenho animado, drama radiofénico, teatro, etc; estas adaptacdes exigem graus distintos de
traducdo de uma linguagem estética para outra. A historia, entretanto, permanece uma unidade de sentido
Unica e ndo se desenvolve ao ser adaptada. Pode ser resumida, mas sua fabula ndo se desenvolve. No caso
de certas narrativas transmidiaticas o processo de adaptacgdo é, na verdade, um desenvolvimento.



necessario, mas sem um aprofundamento sistematico, os pontos de intersec¢éo e dialogo
com outros campos do saber (fisica, por exemplo).

Outro elemento tedrico fundamental é a discusséo sobre 0s processos narrativos
em seu sentido global, dialogando com a teoria e a critica literaria para a definicdo de
categorias de analise compativeis com o dialogo proposto. De certo modo o problema
da narratividade tambeém possui uma ancoragem fenomenoldgica em Paul Ricoeur;
tendo j& percorrido um caminho desde a analitica existencial de Heidegger. Nela, o
problema da compreens&o nos remete ao circulo hermenéutico fenomenolégico®
gadameriano. Nele, Gadamer procura sofisticar a metafora heideggeriana para o
processo de compreensdo do Dasein. Diferentemente de Heidegger, Gadamer n&o vé na
circularidade da compreensao uma abertura para o ontolégico. Ao contrario, Gadamer
fundamenta-se epistemologicamente em Husserl, transformando o que Heidegger
imaginava ser uma ontologia do sujeito numa epistemologia da compreensdo. Em outras
palavras, a compreensdo se da na relagdo do homem com o mundo — e, mais
fundamentalmente, com a histéria —, e ndo no desvelamento do Ser.

A questdo do tempo torna-se fundamental. Tanto para Heidegger como para
Gadamer, o tempo é um elemento definidor da experiéncia humana com a linguagem.
Contudo, a obsessdo heideggeriana com o ontolégico leva-o a postular um espago ndo
temporal de manifestacdo do Ser (o Ereignis); enquanto Gadamer procura re-significar
0 conceito de histdria e integrar o tempo ao problema da significacgéo.

Contudo, foi apenas em Paul Ricoeur que a relacdo entre a experiéncia
fenomenoldgica da compreensdo e a dimensao existencial do tempo ganharam uma
copula consistente. Utilizando-se do conceito de narrativa, Ricoeur submete a
experiéncia humana do tempo a linguagem. “Ou, como sera freqiientemente repetido
nesta obra: o tempo torna-se tempo humano na medida em que esté articulado de modo
narrativo; em compensacdo, a narrativa é significativa na medida em que esboca os
tragos da experiéncia temporal”. A narrativa, portanto, articula temporalidade e
existéncia (inclusive em seu sentido histérico mais fundamental). O problema da
espacialidade, por sua vez, estard focado na analitica existencial heideggeriana e tomara

outro rumo ao se associar ao problema da comunicagéo.

2 A nocéo de uma circularidade do processo de compreenséo aparece primeiro em Heidegger, mas ganha
sua formulagdo mais sofisticada no livro Verdade e Método, de Gadamer. O circulo também esta
presente na monumental investigacdo sobre o tempo feita por Ricoeur.



Desse modo, no que concerne ao referencial tedrico, serdo acionados 0s
discursos filoséficos — essencialmente o fenomenoldgico -, literario e comunicacional,
este ultimo no que tange especialmente aos fendmenos tecnolégicos contemporaneos.

Tal abordagem se justifica pela natureza essencialmente interdisciplinar e
pulverizada do campo, fenbmeno que exige uma tomada de posicao epistemoldgica
clara em relagdo a pesquisa. Esta posi¢do, que inclui uma discussdo sobre o préprio
conceito de comunicagdo, serd uma das consequéncias da pesquisa, j& que as questdes
epistemoldgicas, em fungdo de sua prdpria natureza enquanto questdes transversais,
atravessam todas as etapas da pesquisa. Por outro lado, ao se filiar a corrente
fenomenoldgica a pesquisa se obriga da abordar os objetos nos quais o fendmeno se
conforma, neste caso as proprias narrativas transmidiaticas.

Neste sentido o campo da publicidade se apresenta como um espaco privilegiado
na selecdo de objetos de analise, bem como o campo cinematografico, na medida em
que ele se deixa influenciar por outras midias na determinagéo de seus produtos
culturais e artisticos. Preliminarmente a pesquisa se propde a analisar os diversos
elementos transmidiaticos contidos na conformacao do universo diegético da obra O
Senhor dos Anéis em varias midias, como o cinema e o0 videogame. A pesquisa
também abordara as modificacdes pelas quais determinados personagens passam ao
serem convertidos de sua midia original para outra e, com isso, sofrerem modificacdes
gue acrescentam ou retiram caracteristicas especificas em suas habilidades,
personalidades ou mesmo em seu universo diegético como um todo. Dentre estes
personagens podemos citar os herois de histérias em quadrinhos (Batman, Superman,
Constantine, etc.) bem como personagens literarias consagradas como Dom Quixote e
Sherlock Holmes. Por fim, ha objetos cuja génesis encontra-se ja dentro de um ambiente
transmidiatico (especialmente no campo das Artes Plasticas) e seu universo contém ja

recursos de varias midias®.

Questéo problema

As transformacdes narrativas permitidas pelos diversos suportes tecnolégicos (livro,
cinema, videogame, Internet) modificam a concepcao tedrica tradicional do conceito de
comunicacéo a ponto de ser possivel entende-lo a partir da ideia de espacialidade e

contra a nogéo tradicional de mediagédo?

% E o caso da obra Projeto Esfinge da artista goiana Larissa Mundim.
http://negalilu.blogspot.com/p/projeto-esfinge.html



http://negalilu.blogspot.com/p/projeto-esfinge.html
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